MODE OPERATOIRE

CONCEVOIR son
LOGO avec

ﬁ PhaotaFiltrey ()

Comment maitriser les tailles d’‘images, taille de formes....

JC Holstein nov 2018

Le logo est une création en lien avec votre projet.
Ainsi il n’est pas question de copier/coller des logos sur le Net !
Le logo doit étre simple, et lisible car il est souvent utilisé comme ‘icone’.

Nous présentons ici une approche pour créer un logo géométrique simple avec pfi.

Conseil 1: travailler sur des petits formats type 256x256 pixels max.
P ype 256X256 p
pourquoi ?: ceci évitera les logos complexes type blason ou armoiries !
Conseil 2: Ne pas mettre trop de couleurs (2 c’est bien)
pourquoi ?: la simplicité est plus lisible, la mémorisation plus simple.
Conseil 3: Utiliser un format png
pourquoi ?: pour une meilleure qualité (mais 'poids’ + important) et un format jpeg pour avoir un poids

d’image plus faible (mais de qualité un peu moindre,).

Conseil 4: Utilisez au maximum les calques qui se comportent comme des couches de superposition.
pourquoi ?: En procédant ainsi il est plus facile de positionner chaque élément de l'objet graphique construit.



1. taille du logo a 256x256 pixels EdPhotoFiltre

. — Fichier/nouveau (ou bien le raccourci ctrl+N)

° — Choisir |a taille, ici Largeur = 256 pixels / Hauteur = 256 pixels.
° — Choisir de COCHER la case transparence automatique..

. — Faire 'OK’

° — un fond apparait.

2 création logo simple (par ex ellipse+trait incliné a 30°)

Création d'une ellipse

* Danslabarre du haut créer un calque :
— Calque/Nouveau/Vierge puis OK
— une barre verticale apparait a droite, intitulée Calque 1.

® Cliquer sur la fleche de sélection dans la barre d'outils verticale a droite.

— la barre verticale de droite, se modifie et diverses formes ainsi que 2 cases
apparaissent.

*  Décocher les 2 cases a cocher ‘case Remplir’ et ‘case Contour’ (si elles sont
cochées) en bas a droite du menu vertical.

barre verticale modifiée :
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®  Choisir une forme (par exemple un cercle), dans la barre d’outils verticale a droite :
®  Positionner cette forme sur le calque
° — dessiner la forme avec la souris et lacher

*  Serepositionner sur la forme
— (*) clic/D paramétrage manuel et régler la taille (largeur [ hauteur).
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— résultat : Nous avons créé une zone sélectionnable de 132x100 pixels que nous allons pouvoir ‘colorier’.

Dans cet exemple, nous choisissons une ellipse avec un trait de contour rouge et un remplissage du centre par un
bleu clair barrée d’un trait incliné a 30°.

®  Se positionner sur la forme et
- un Clic/D puis choisir
— Contour et Remplissage.

®  Sélectionner les couleurs de ‘Contour’ et les couleurs de ‘Remplissage’.
— Choisissez une transparence (opacité=50%) ou bien aucune transparence (opacité=100%) .

Nota : La largeur du trait formant le contour est également modifiable dans la fenétre Largeur située a c6té de
couleur. Sil'on ne veut pas de contour, il suffit de décocher la case a cocher *Contour’.
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résultat : Nous
avons créé notre
‘ellipse’ et il reste
maintenant a créer
et positionner notre
trait.




Création du trait

Création d'un trait qui sera :
® positionné en travers de notre ‘ellipse’ avec un angle de -30°,
® setrouvera sur le devant (au dessus donc) de notre ‘ellipse’ précédente.

Créer un trait sur le dessus :

® créerun calque:
— Calque/Nouveau/Vierge puis OK

¢ Cliguersur lafleche de sélection dans la barre d’outils verticale a droite.
— la barre verticale de droite, se modifie et diverses formes ainsi que 2 cases apparaissent.
® Décocherles 2 cases a cocher en bas a droite case remplir et case contour.
® - Choisirune forme (par exemple un rectangle) et
* - Former/positionner votre futur trait.

Il est possible de paramétrer finement vos dimensions en utilisant le paramétrage manuel (cf (*))

®  Se positionner sur la forme et
* — Clic/D puis choisir
* — Contour et Remplissage.

®  Sélectionner les couleurs de ‘Contour’ et les couleurs de ‘Remplissage’.
— Choisissez une transparence (opacité=50%) ou bien aucune transparence (opacité=100%) .
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Principe du positionnement :

Pour positionner ce trait sur le dessus de la forme précédente (ou dessous si vous le souhaitez), nous allons mettre
son calque soit sur le devant, soit sur I'arriére plan, soit par dessus ou par dessous d'autres calques.

Nous devons donc :

— Sélectionner le calque en cliquant dans la liste des calques a gauche (en principe il est déja sélectionné)
— Clic/D > ordre et
— choisir de monter ou descendre la forme dans I'empilement des couches visibles.
— Choisir descendre
— nous devons voir maintenant notre rectangle ‘par dessous’ notre ‘ellipse’.

Positionnement avec inclinaison (‘en travers’)
2 approches sont possibles,

soit en faisant la rotation sur le seul calque du ‘trait’,
soit en faisant |a rotation sur I'ensemble de I'image.

rotation sur le seul calque du ‘trait’ :

Se positionner sur le calque du trait et utiliser le menu

— Clic/D>Transformation paramétrée.

PhotofFiltre affiche alors la boite de dialogue permettant de paramétrer la rotation.

— Agir sur I'angle en ajustant le curseur.

Nota : nous pouvons ajuster la position de cette figure en utilisant les fléches gche/droite/haut et bas.

rotation sur l’ensemble de l'image :

Utiliser le menu

— Image / Transformation / Rotation paramétrée.

PhotofFiltre affiche alors la boite de dialogue permettant de paramétrer la rotation.

Nota : dans ce cas c’est toute l'image qui va étre mise en rotation et LES TRANSFORMATIONS SONT QUASI IRREVERSIBLES !

SAUVEGARDER en utilisant le menu

— Fichier/Enregistrer sous.
Blaba.pfi (souhaitable) pour avoir la possibilité de modifier votre logo dans le futur.
Blabla.jpeg (ou *.png) si vous n‘envisagez pas de modification future.



